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[bookmark: _6o5sgacoe46t]Animeret banner-annonce













[bookmark: _xpwt99f50xzd]Opgave
I denne opgave skal du udvikle en animeret banner-annonce i HTML og CSS. Banner-annoncen skal være i højformat beregnet til at indsætte i en sidekonne på en webside. I grafikken herover er placeringen for banner-annoncen markeret med grønt.

Banner-annoncen skal have et budskab, reklamere for et produkt eller på anden måde kommunikere med brugeren. Emnet bestemmer du selv.

Banner-annoncen skal indeholde elementer fra alle emnerne i guiden om web animations - d.v.s. gøre brug af CSS transition, CSS animation, hardware acceleration og cubic-bezier.

[bookmark: _mbkec5ka5ysx]Projekt
1. Start med at oprette en projektmappe og navngiv den animated-banner-ad
2. Projektmappen skal indeholde filen index.html, samt en css-mappe med et eksternt stylesheet, som skal navngives styles.css
3. Hvis der skal indgå billedmateriale i din animation, skal du også oprette en mappe til dem og navngive den img
[bookmark: _xsp473sgsrw7]Design
1. Banner-annoncen skal udformes, så den passer ind i en sidebar, som vist i grafikken øverst i dette dokument, hvor bannerets placering er markeret med grønt. Den skal derfor bestå af en wrapper, som har en bredde på 300px og en højde på 600px
2. Resten af bannerets elementer skal placeres indeni denne wrapper
3. Banner-annoncen skal designes, så den har to tilstande: Passiv (når brugeren ikke rører det) og aktiv (når brugeren rører det)

[bookmark: _njsxwxt00z10]Animation
1. Banner-annoncen skal indeholde en animation, der starter automatisk, når websiden indlæses og kører uendeligt. Det kan fx være et logo eller andet, der hele tiden bevæger sig for at fange brugerens opmærksomhed
2. Banner-annoncen skal også indeholde mindst én transition, der først udløses, når brugeren interagerer med annoncen (hviler musen over det). Det kan fx være et budskab, der før var skjult, men nu gøres synligt
3. Bevægelsesmønstret for mindst en af animationerne skal baseres på cubic-bezier
4. Hele web animationen skal til sidst optimeres med hardware acceleration, så den afvikles helt glidende

God fornøjelse :-)
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